
AR-путешествие по истории 
Кирова



Введение

Город Киров имеет богатую историю и 

уникальную культуру. Он был основан в 1374 

году и с тех пор сильно развился. 

Сегодня Киров является крупным 

промышленным и культурным центром, 

привлекающим туристов со всей России. 

В этом году город отмечает свой 650-летний 

юбилей, что привлечет еще больше туристов, 

заинтересованных историей данного города. 



Но вот проблема

Турист приехал в город и не знает, где 

найти точную и достоверную информацию 

о разных достопримечательностях. 

Поэтому ему поможет именно наше 

приложение.



Описание нашего приложения

Наше AR-приложение позволит 
пользователям увидеть исторические 
объекты города в новом свете. С помощью 
камеры смартфона можно будет увидеть 
3D-модели зданий, памятников и других 
достопримечательностей, которые были 
важны для развития города.

Приложение также содержит 
информацию о каждом объекте: его 
историю, архитектуру и другие интересные 
факты. Пользователи смогут узнать 
больше о городе и его истории, просто 
прогуливаясь по улицам.



Создание 3D моделей -
увлекательный процесс, требующий 
художественного видения и 
технических навыков.

Для создания 3D моделей мы 
использовали программу Blender. А 
для эскизов достопримечательностей 
использовались реальные фотографии 
достопримечательностей.

Разработка приложения
(3D модели)



Разработка приложения
(карточки-таргеты)

Для создания карточек-таргетов для 
AR-приложения мы использовали сайт 
Figma.

К каждой карточке мы добавляли 
фотографию достопримечательности, 
найденную в интернете. 

Мы также добавляли текст с 
названием достопримечательности. В 
результате наши карточки-таргеты
получились яркими и 
привлекательными для пользователей.



На сайте Vuforia Engine создаем 
лицензию и переходим во вкладку 
Target Manager. Тут создаем БД и 
закидывает картинки-таргеты. После 
всей проделанной работы скачиваем 
БД и импортируем её в Unity.

Разработка приложения
(Vuforia Engine)



Разработка приложения (Unity)

Создаём в Unity пустой проект, 

устанавливаем Vuforia Engine. 

После установки добавляем на 

сцену камеру и картинку-таргет.

Далее в объект таргета
добавляем 3д-модель объекта, 
например, если выбрана картинка-
таргет филармонии, то добавляем 
3д-модель филармонии. 



Теперь добавляем UI для 
приложения. Это будет панель, которая 
при нажатии на кнопку “Узнать больше 
об объекте” выезжать на экран 
пользователя.

По такому же принципу добавляем и 
остальные объекты.

Разработка приложения
(разработка GUI)



Конечный результат:



Наше AR-приложение поможет 
сохранить историческое наследие 
города. Оно позволит людям увидеть 
объекты, которые уже не существуют 
или находятся в плохом состоянии.

Кроме того, приложение может быть 
использовано для обучения 
школьников и студентов об истории 
города.

Преимущества 
приложения



В заключение хочу сказать, что наше 

AR-приложение для юбилея города 

Кирова — это новый способ увидеть 

город и его историю. Оно так же поможет 

сохранить историческое наследие и 

привлечь больше туристов. 

Итог:


