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ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРОГРАММЫ

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Дополнительная общеразвивающая программа художественной направленности «Мультитайм», разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами:
· Федеральным законом от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями от 28 февраля 2023 года);  
· Приказом Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022г. № 629 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Распоряжением Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р «Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года»;
· Уставом, Лицензией на образовательную деятельность, нормативными документами и локальными актами Кировского областного государственного образовательного автономного учреждения дополнительного образования «Центр технического творчества».

Актуальность программы состоит в том, что мультипликация способствует развитию творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. При занятии анимационным творчеством у детей развиваются многочисленные навыки присущие множеству профессий и специальностей, задействованных в процессе создания анимационного продукта, за каждым серьезным мультфильмом, клипом, роликом стоит большая команда разнопрофильных специалистов технической и художественной направленности.
Разнообразие технологий создания анимации, с которыми обучающиеся познакомятся на занятиях, раскрывает перед ребенком огромный мир возможностей, с помощью которых он сможет поделиться своей уникальной идеей и посылами с другими людьми.
Анимация имеет большой потенциал, как в современном искусстве, так и в образовании, и является неотъемлемой частью визуальной культуры нашего времени.Ребенок может найти себя в любой сфере деятельности, участвующей в анимационном производстве, что послужит ориентиром для будущей профессии.


Отличительные особенности программы
Программы, существующие в области мультипликации, чаще всего имеют узкоспециализированную направленность. Данная программа объединила в себе несколько методов и техник реализации анимационных фильмов (как материальных: перекладная, коллажная, рисованная, кукольная, пластилиновая, песочная, пикселяция, ротоскопирование так и знакомство с нематериальными: облачной и компьютерной 2d анимацией), для составления более полного представления о специфике мультипликации в разных сферах её применения. Это обеспечивает вариативность и позволяет обучающимся познакомиться с разнообразием техник, определиться с выбором направления для будущего профессионального развития.
Во время прохождения данной программы развивается воображение, навыки рисунка и работы с пластическими материалами, что позволяет создавать в результате более сложные и интересные синтетические произведения. Развитие воображения, расширение кругозора способствуют успеваемости учащихся и по общешкольным предметам.
Дети знакомятся не только с материалами и техниками анимации, но и с профессиями: режиссёр анимационного фильма, сценарист, художник – постановщик, аниматор, оператор, звукорежиссёр, монтажёр, а также 2d аниматор.

Направленность программы: художественная
Адресат программы
Программа «Мультитайм» адресована детям с 7 до 14 лет, проявляющим интерес к созданию мультфильмов и медиа-продуктов. Наличие базовых знаний по определенным предметам не требуется.
Цель программы – раскрытие и реализация личностного потенциала и творческой индивидуальности посредством создания мультипликационных фильмов

Задачи:
Образовательные
· сформировать базовые навыки работы с некоторыми видами анимации: перекладной, коллажной, рисованной, кукольной, пластилиновой, песочной, пикселяцией, ротоскопированиеми компьютерной.
· способствовать приобретению навыки безопасной работы с ножницами, клеем и другими материалами при создании анимационного фильма;
· дать представление об основных принципах анимации и биомеханики в анимации.
· дать представление о драматургии и сценарном мастерстве.
· обучить основным этапам создания мультипликационных фильмов – планированию общей работы, разработке и изготовлению персонажей, фонов и декораций, установке освещения, съёмке кадров, озвучиванию и сведению видео- и звукоряда;
· научить работать с аудио и фото аппаратурой;
· познакомить с основными профессиями в сфере медиа индустрии и мультипликации;
· дать представление об основных законах композиции кадра;
·  сформировать базовые навыки работы с компьютерными технологиями, как с актуальными способами создания анимации.
·  научить основным этапам создания мультипликационного фильма в том числе монтажа законченных, творчески выполненных проектов.

Развивающие:                                                                    
· способствовать развитию креативности, логического мышления, умения анализировать;
· развивать внимание, память, наблюдательность;
· формировать потребность в саморазвитии, позитивного отношения к другому человеку, его мнению, результату его деятельности;
· способствовать развитию эстетического восприятия;
· способствовать развитию творческих способностей учащихся через решение проблем, возникающих при работе над мультипликационным фильмом;
· сформировать умение планировать работу и рационально распределять время;
· содействовать развитию умений применять полученные знания в нестандартных (нетипичных) условиях.
· обеспечить условия для развития умений точно и образно выражать свои мысли и идеи.
· способствовать развитию умений творчески подходить к решению практических задач.

Воспитательные:
·  активировать познавательный интерес у учащихся к изучению компьютерных технологий;
· создать условия для развития самостоятельности и ответственности;
·  способствовать развитию стремления к совершенствованию навыков и умений, желания выполнять более сложные работы;
·  создать условия для развития интереса к лучшим образцам мультипликации;
· способствовать развитию художественно-эстетического вкуса, фантазии, изобретательности и пространственного воображения через овладение мультипликационными техниками;
·  создать условия для развития умения работать в коллективе: проявлять эмпатию, оказывать и принимать помощь, сотрудничать, совместно добиваться намеченной цели, через создание творческой и доброжелательной рабочей атмосферы.
Воспитательный потенциал занятия предполагает создание условий для развития познавательной активности учащихся, их творческой самореализации. С этой целью на занятиях в рамках данной программы предполагается следующее:
·  демонстрация детям примеров ответственного, гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности;
· подбор соответствующих задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения на занятиях;
·  применение интерактивных форм работы, которые дают учащимся возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога, командной работы и взаимодействия с другими детьми;
· включение в занятие игровых технологий, которые помогают поддержать мотивацию детей к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в объединении, помогают установлению доброжелательной атмосферы во время занятия;
·  включение проектных технологий, позволяющих учащимся приобрести навык генерирования и оформления собственных идей, навык самостоятельного решения проблемы, навык публичного выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения и т.д.;
·  включение в образовательный процесс технологий самодиагностики, рефлексии, позволяющих ребенку освоить навык выражения личностного отношения к различным явлениям и событиям.

Объем и срок освоения программы:
Общее количество учебных часов по программе - 216 часа
Срок освоения программы - 2 года.

Программа состоит из двух уровней:
-	вводный уровень (1 год обучения): 72 часа
Занятия проводятся 1 раз в неделю, продолжительность 2 академических часа (академический час 40 минут, перерыв 10 минут).
-	базовый уровень (2 год обучения): 144 часа
Занятия проводятся 2 раза в неделю, продолжительность 2 академических часа (академический час 40 минут, перерыв 10 минут).

Планируемые результаты освоения программы
Предметные:
На вводном уровне учащиеся:
· получат представление о различных видах мультипликации;
· сформируют навыки безопасной работы с ножницами, клеем и другими материалами при создании анимационного фильма.
· приобретут знания и умений работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов;
· приобретут навыки и умения для создания перекладной, пластилиновой и компьютерной анимации;
· получат представление об основных этапах создания мультипликационных фильмов, принципах анимации и биомеханики в анимации;
· получат понимание основ драматургии и представление о правилах оформления сценариев и представление о создании раскадровок;
· приобретут умения выбирать способ представления информации в соответствии с целью и замыслом мультипликационного произведения с использованием соответствующих образно-выразительных средств;
· приобретут навыки и умения работы с аудио - и фотоаппаратурой;
· приобретут представление об основных законах композиции кадра;
· приобретут художественно-эстетический вкус и ценностное отношение к культуре и искусству.
· приобретут навыки и умения для создания авторских или коллективных мультфильмов;
· будут знать об основных профессиях в сфере медиа индустрии и мультипликации.

На базовом уровне:
-	усовершенствуют знания об основных этапах создания мультипликационных фильмов, принципах анимации и биомеханики в анимации;
-	усовершенствуют знания основ драматургии и представление о правилах оформления сценариев и представление о создании раскадровок;
-	усовершенствуют умение выбирать способ представления информации в соответствии с целью и замыслом мультипликационного произведения с использованием соответствующих образно-выразительных средств;
-	приобретут умение свободного владения в работе с аудио - и фотоаппаратурой;
-	расширят понятие об основных законах композиции кадра;
-	закрепят художественно-эстетический вкус и ценностное отношение к культуре и искусству.
-	расширят навыки и умения для создания авторских или коллективных мультфильмов;
-	расширят знания о профессиях в сфере медиа индустрии и мультипликации.

Метапредметные:
· развитие креативности и различных видов мышления: логического мышления, аналитического;
· повышение внимания, памяти и наблюдательности;
· формирование потребности в саморазвитии, проявлению позитивного отношения к другому человеку;
· развитие эстетического восприятия, творческих способностей;
· умение составлять план работы и распределять время для доведения дела до завершения;
· развитие умения применять полученные знания в нетипичных условиях;
· создание условий для развития умений точно и образно выражать свои мысли и идеи.
· развитие умений творчески решать практические задачи 

Личностные:
· формирование интереса к компьютерным технологиям;
· ответственность и самостоятельность;
· проявление стремления к развитию навыков и умений;
· интерес к мультипликации
· развитие художественно-эстетического вкуса, фантазии, изобретательности, пространственного воображения;
· умение работать в коллективе

Особенности реализации программы:
Ход освоения программы предусматривает освоение обучающимися учебного материала по разделам:
1.Сторителлинг.
2.Раскадровка и аниматик.
3.Создание персонажей, художественное оформление детского мультфильма.
4.Stop Motion Studio лайфхаки качественной съёмки.
5.12 принципов анимации и походка.
6.Особенности двухмерной анимации.
7.Проект
8.Актерское мастерство и работа со звуком.
9.Работа в Movavi Editor
10.Копилка аниматора

	По прохождении каждого раздела обучающиеся создают творческие продукты, используя знания и навыки, полученные при прохождении соответствующей темы. Творческие продукты, созданные по технологии, имеют прикладное значение. И работают над индивидуальным и коллективным мультипликационным фильмом, обозначенным, как проект.

Условия формирования групп:
Группы разновозрастные от 7 до 14 лет.
В группу первого года обучения (вводный уровень) принимаются все желающие по заявлению родителей, без предварительного отбора.
Перевод учащихся на последующий год обучения (базовый уровень) осуществляется по достижении ими определённого уровня овладения знаниями, умениями и способами деятельности. При этом учитывается результаты участия в мероприятиях, конкурсных программах различного уровня.



УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
1-й год обучения (вводный уровень)
	
№ п/п

	
Наименование темы


	Количество часов
	

Форма контроля

	
	
	
всего
	
практика
	
теория
	

	1
	Вводное занятие
	2
	-
	2
	Беседа, инструктаж.

	2
	Какая бывает анимация
	4
	2
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	3
	Сторителлинг – увлекательное повествование.
	4
	2
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	4
	Качели
	6
	4
	2
	Беседа. 
Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	5
	История анимации
	8
	6
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	6
	Живой материал
	10
	8
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	7
	Проект
	12
	10
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	8
	Актерское мастерство
	6
	4
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	9
	Копилка аниматора
	6
	4
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	10
	Видеомастерство и работа со звуком.
	10
	8
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	11
	Заключительное занятие.

	4
	2
	2
	Защита проекта
Участие в конкурсах

	
	Итого:
	72
	50
	22
	



СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

1. Тема: «Вводное занятие».
Теория. Инструктаж по охране труда и технике безопасности. 
Введение: Знакомство с детьми и детей друг с другом; цель и задачи учебного года; правила организации рабочего места. Правила поведения и правила безопасности при работе с ПЭВМ. Обсуждение профессий аниматора и режиссёра анимации. Самостоятельная постановка собственных целей в связи с анимацией на учебный год учащимися.
2. Тема: «Какая бывает анимация».
Теория. Материалы, техника исполнения и техническое оборудование анимации.
Практика. Съемка монеты, бумажной птицы, пластилинового персонажа.
3. Тема: «Сторителлинг - увлекательное повествование.».
Теория. Этапы развития сюжета. Методы создания сюжета. Построение персонажей. Роль диалогов, действий, пространства и других элементов сценария в развитии сюжета.
Практика. Индивидуальная разработка сюжета для сценария. Создание коротких сценариев.
4. Тема: «Качели».
Теория. Объяснение заданий.
Практика. Задания индивидуальные и групповые на развитие фантазии, и активизацию мышления. Обсуждение практической пользы и необходимости заданий.
5. Тема: «История анимации».
Теория. История анимации от оптических игрушек XIX века до студии PIXAR и «классиков» полнометражного аниме.
Практика. Производство оптической игрушки Тауматроп,механическая анимация.Создание этюда в технике эклер.
6. Тема: «Живой материал».
Теория. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Практика. Съемка этюдов из пластилина, бумаги, рисованной графики, постановка и съемка этюдов с «оживлением» бытовых предметов.
7. Тема: «Проект».
Теория. Оформление персонажей и декораций. Правильное оформление сценария.
Практика. Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей, задников и прочих элементов мультфильма. Съемка. Монтаж. Закрытый показ. Анализ и обсуждение. Демонстрация аудитории.
8. Тема: «Актерское мастерство».
Теория. Выразительность речи, мимики, жестов — связь обстоятельств с поведением.
Элементы бессловесного действия. Пластический образ персонажа. Сценическое действие. Творческая мастерская.
Практика.
Тренинги. Выбор драматического отрывка. Этюдные пробы. Показ и обсуждение.
9. Тема: «Копилка аниматора».
Теория. Для чего создается мультфильм (цель создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, материалы и повороты сюжета.
Практика.
Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов.
10. Тема: «Видеомастерство и работа со звуком».
Теория. Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов.
Практика. Монтаж в видео редакторе Movаvi.
11. Тема: «Заключительное занятие». Представление проектов
Теория.Подведение итогов работы за год.
Практика.Презентация реализованных проектов, анализ и обсуждение.














УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
2-й год обучения (базовый уровень)

	№ п/п
	Наименование темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего
	практика
	теория
	

	1
	Вводное занятие
	2
	-
	2
	Беседа

	2
	Сторителлинг - увлекательное повествование.
	6
	4
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	3
	Раскадровка и аниматик

	4
	2
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	4
	Создание персонажей, художественное оформление детского авторского мультфильма.

	12
	8
	4
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	5
	StopMotionStudio: лайфхаки качественной съёмки

	6
	2
	4
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	6
	12 принципов анимации для естественного движения на экране. Походка.

	8
	4
	4
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	7
	Особенности двухмерной анимации.
	8
	4
	4
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	8
	Проект 
«Создаём свой мультфильм».
	78
	72
	6
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	9
	Актерское мастерство и работа со звуком.
	4
	2
	2
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	10
	Работа в Movavi Editor 
	8
	4
	4
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	11
	Копилка аниматора
	4
	4
	-
	Выполнение практических заданий.

	12
	Итоговое занятие
	4
	-
	4
	Беседа. Педагогическое наблюдение.

	
	Итого:
	144
	106
	38
	



СОДЕРЖАНИЕ

1. Тема: «Вводное занятие».
Теория. Инструктаж по охране труда и технике безопасности. Введение: Знакомство с детьми и детей друг с другом; цель и задачи учебного года; правила организации рабочего места. Правила поведения и правила безопасности при работе с ПЭВМ
Практика. Проведение входного мониторинга (собеседование). Организация рабочего места. Обсуждение профессий аниматора и режиссёра анимации. Самостоятельная постановка собственных целей в связи с анимацией на учебный год учащимися.
2. Тема: «Сторителлинг увлекательное повествование.».
Теория. Принципы создания историй Pixar, Disney, Ghibli и NetFlix.
Практика. Индивидуальная разработка сюжета для сценария. Создание сценариев.
         3. Тема: «Раскадровка и аниматик» - визуализация будущей анимации.
Тайминг в анимации.
4. Тема: «Создание персонажей, художественное оформление детского авторского мультфильма».
Теория. Повтор темы «Живой материал». Применение ранее полученных знаний на практике. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Практика. Съемка этюдов «оживлением» созданных персонажей.
          Работа над проектом на самостоятельно выбранную тему.
5. Тема: «StopMotionStudio лайфхаки качественной съёмки».
Теория. Работа в приложении: скорость кадров, баланс белого, настройка фокуса, введение декораций и героев.
Практика. Съемка этюдов.
6. «12 принципов анимации и походка».
Теория. Сжатие и раcтяжение. Сценичность. Упреждение или отказное движение. Переход от позы к позе. Сквозное движение и захлест. «Медленный вход» и «медленный выход». Движения по дугам. Второстепенные действия. Расчет времени. Преувеличение и карикатуризация. Профессиональный рисунок. Привлекательность. Типы походки и характер персонажа.
Практика. Создание этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким типам походки.
7.Тема:«Особенности двухмерной анимации»
Теория. Технология работы с компьютерным программным обеспечением для создания 2d анимации.
Практика. Освоение принципов и инструментов программы «FlipaClip:2 Dанимация».
8 Тема: «Проект «Создаём свой мультфильм».
Теория. Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Практика. Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей,
9.Тема: «Актерское мастерство и работа со звуком»
Теория. Выразительность речи и способы захвата звука.
Практика. Тренинги. Выбор драматического отрывка. Этюдные пробы. Запись и редактирование звука.
10.Тема:Работа в Movavi Editor
Теория. Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов. Основы монтажа видео. Интерфейс видеоредактора Movаvi. Спецэффекты, переходы, работа со звуком.
Практика. Монтаж в видео редакторе Movаvi Editor. Создание видеоролика на коллективно выбранную тему.
Работа над проектом на самостоятельно выбранную тему.
11.Тема: “Копилка аниматора”.
Теория. Для чего создается мультфильм (цель создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, материалы и повороты сюжета.
Практика. Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов.
12. Тема: Итоговое занятие. Представление проектов.
Теория.
Практика. Презентация реализованных проектов, анализ и обсуждение.


ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

1-й год обучения (вводный уровень)

	№
п/п
	№ темы в учебно-тематическом плане в программе
	Тема занятия
	Количество часов
	Форма проведения занятия
	Дата
	Форма контроля

	
	
	
	
	
	по плану 
	по факту
	

	1. 
	1.«Вводное занятие».Обсуждение профессий аниматора и режиссёра анимации.
	Инструктаж по охране труда и технике безопасности. 
Введение: Знакомство с детьми и детей друг с другом; цель и задачи учебного года; правила организации рабочего места. Правила поведения и правила безопасности при работе с ПЭВМ
Обсуждение профессий аниматора и режиссёра анимации. Самостоятельная постановка собственных целей в связи с анимацией на учебный год учащимися.
	2
	Теория













	
	
	Беседа, инструктаж.

	2. 
	2.«Какая бывает анимация».
	«Какая бывает анимация».
Материалы, техника исполнения и техническое оборудование анимации.

	2
	Комбинированное



	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.


	3. 
	
	Съемка монеты, бумажной птицы, пластилинового персонажа.
	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.

	4. 
	3.«Сторителлинг - увлекательное повествование».
	Этапы развития сюжета. Методы создания сюжета. Построение персонажей. Роль диалогов, действий, пространства и других элементов сценария в развитии сюжета.

	2
	Теория






	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
.

	5. 
	
	Индивидуальная разработка сюжета для сценария. Создание коротких сценариев.
	2
	Практика



	
	
	Выполнение практических заданий

	6. 
	4.«Качели».
	«Качели».
Объяснение заданий.
Задания индивидуальные и групповые на развитие фантазии, и активизацию мышления. Обсуждение практической пользы и необходимости заданий.
	2
	Комбинированное





	
	
	Беседа. 
Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий

	7. 
	
	Задания индивидуальные и групповые на развитие фантазии, и активизацию мышления. Обсуждение практической пользы и необходимости заданий.
	2
	Комбинированное



	
	
	Беседа. 
Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий

	8. 
	
	Задания индивидуальные и групповые на развитие фантазии, и активизацию мышления. Обсуждение практической пользы и необходимости заданий.

	2
	Комбинированное




	
	
	Беседа. 
Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий

	9. 
	
	Задания индивидуальные и групповые на развитие фантазии, и активизацию мышления. Обсуждение практической пользы и необходимости заданий.
	
	Комбинированное

	
	
	Беседа. 
Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий

	10. 
	5.«История анимации».
	История анимации от оптических игрушек XIX века до студии PIXAR и «классиков» полнометражного аниме.

	2
	Теория
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
.

	11. 
	
	История анимации от оптических игрушек XIX века до студии PIXAR и «классиков» полнометражного аниме.
Механическая анимация.
	2
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	12. 
	
	Производство оптической игрушки Тауматроп.
	2
	Комбинированное
	

	

	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	13. 
	
	Создание этюда в технике эклер.
	2
	Практика
	
	
	
Выполнение практических заданий.

	14. 
	6.«Живой материал».
	Технология работы с пластилином.
Съемка этюдов из пластилина.

	2
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	15. 
	
	Создание объемных предметов и персонажей из бумаги.
Съемка этюдов из пластилина, бумаги.
	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	16. 
	
	Стилизация и трансформация в рисунке.
Съемка этюдов рисованной графики.
	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	17. 
	
	Ротоскопирование и пикселяция. Съёмка этюдов.
	2
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	18. 
	
	Работа с бытовыми объектами.
Постановка и съемка этюдов с «оживлением» бытовых предметов.
	2
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	19. 
	7.«Проект».
	Долгосрочная работа над проектом.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей, задников и прочих элементов мультфильма. Съемка. Монтаж. Закрытый показ. Анализ и обсуждение. Демонстрация аудитории.

	2
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. 

	20. 
	
	Долгосрочная работа над проектом.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей, задников и прочих элементов мультфильма. Съемка.

	
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. 

	21. 
	
	Долгосрочная работа над проектом.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей, задников и прочих элементов мультфильма. Съемка. 
	
	Практика.

	
	
	Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	22. 
	
	Долгосрочная работа над проектом.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей, задников и прочих элементов мультфильма. Съемка. 
	2
	Практика.




	
	
	Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	23. 
	
	Долгосрочная работа над проектом.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей, задников и прочих элементов мультфильма. Съемка. Монтаж. 
	2
	Практика.


	
	
	Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	24. 
	
	Долгосрочная работа над проектом.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей, задников и прочих элементов мультфильма. Съемка. Монтаж. Закрытый показ. Анализ и обсуждение. 
	2
	Практика






.
	
	
	Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	25. 
	8.«Актерское мастерство».
	Выразительность речи, мимики, жестов — связь обстоятельств с поведением.
Элементы бессловесного действия. Пластический образ персонажа. Сценическое действие. Творческая мастерская.
Практика.
Тренинги. Выбор драматического отрывка. Этюдные пробы. Показ и обсуждение.
	2
	Комбинированное









	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. 

	26. 
	
	Выразительность речи, мимики, жестов — связь обстоятельств с поведением. Элементы бессловесного действия. Пластический образ персонажа. Сценическое действие. Творческая мастерская. Тренинги. Выбор драматического отрывка. Этюдные пробы. Показ и обсуждение.
	2

	Комбинированное












	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. 

	27. 
	
	Выразительность речи, мимики, жестов — связь обстоятельств с поведением. Элементы бессловесного действия. Пластический образ персонажа. Сценическое действие. Творческая мастерская. Тренинги. Выбор драматического отрывка. Этюдные пробы. Показ и обсуждение.
	2

	Комбинированное


	

	

	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. 

	28. 
	9.«Копилка аниматора».

	Для чего создается мультфильм (цель создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, материалы и повороты сюжета.
Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов.

	2
	Теория









	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.


	29. 
	
	Для чего создается мультфильм (цель создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, материалы и повороты сюжета.
Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов.

	2
	Комбинированное.





	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	30. 
	
	Для чего создается мультфильм (цель создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, материалы и повороты сюжета.
Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов.

	2

	Комбинированное.








	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий. Анализ результатов.

	31. 
	10.«Видеомастерство и работа со звуком».

	 Технология работы с компьютерным программным обеспечением для монтажа мультипликационных фильмов.
Монтаж в видео редакторе Movаvi.

	2
	Теория






	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
.

	32. 
	
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для монтажа мультипликационных фильмов.
Монтаж в видео редакторе Movаvi
	2
	Комбинированное



	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	33. 
	
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для монтажа мультипликационных фильмов.
Монтаж в видео редакторе Movаvi
	2
	Комбинированное



	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	34. 
	
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для монтажа мультипликационных фильмов.
Монтаж в видео редакторе Movаvi

	2
	Комбинированное




	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	35. 
	Заключительное занятие
	Подведение итогов работы за год.
Демонстрация лучших коллективных и индивидуальных работ для учащихся. 
	2

	Комбинированное
	
	
	Защита проекта
Участие в конкурсах

	36. 
	
	
	2
	Комбинированное
	
	
	Защита проекта
Участие в конкурсах




























2-й год обучения (базовый уровень)

	№
п/п
	№ темы в учебно-тематическом плане в программе
	Тема занятия
	Количество часов
	Форма проведения занятия
	Дата
	Форма контроля

	
	
	
	
	
	по плану 
	по факту
	

	1. 
	Вводное занятие
	Инструктаж по охране труда и технике безопасности.
 Постановка цели и задач учебного года; правила организации рабочего места. Правила поведения и правила безопасности при работе с ПЭВМ
Повтор темы «Профессий аниматора и режиссёра анимации». Самостоятельная постановка собственных целей в связи с анимацией на учебный год учащимися.

	2
	Теория














	
	
	Беседа

	2. 
	Сторителлинг - увлекательное повествование
	Принципы создания историй Pixar, Disney, Ghibli и NetFlix.
Индивидуальная разработка сюжета для сценария. Создание сценариев.

	2
	Комбинированное





	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	3. 
	
	Индивидуальная разработка сюжета для сценария.
	2
	Комбинированное


	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	4. 
	
	Создание сценария.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.

	5. 
	Раскадровка и аниматик

	Процесс визуализации сюжетной линии – последовательность черновых зарисовок будущих кадров  с  таймингом – расчётом движения по времени 

	2
	Комбинированное




	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	6. 
	
	Процесс визуализации сюжетной линии – последовательность черновых зарисовок будущих кадров  с  таймингом – расчётом движения по времени 

	2
	Комбинированное




	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	7. 
	Создание персонажей, художественное оформление детского авторского мультфильма.

	Повтор темы «Живой материал». Применение ранее полученных знаний на практике. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Съемка этюдов «оживлением» созданных персонажей.

	2
	Комбинированное











	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	8. 
	
	Повтор темы «Живой материал». Применение ранее полученных знаний на практике. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Съемка этюдов «оживлением» созданных персонажей.

	2
	Комбинированное











	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	9. 
	
	 Повтор темы «Живой материал».Применение ранее полученных знаний на практике. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Съемка этюдов «оживлением» созданных персонажей.

	2
	Комбинированное











	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	10. 
	
	Повтор темы «Живой материал».Применение ранее полученных знаний на практике. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Съемка этюдов «оживлением» созданных персонажей.

	2
	Комбинированное











	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	11. 
	
	Повтор темы «Живой материал».
Применение ранее полученных знаний на практике. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Съемка этюдов «оживлением» созданных персонажей.
	2
	Комбинированное










	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	12. 
	
	Повтор темы «Живой материал».Применение ранее полученных знаний на практике. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами.
Практика. Съемка этюдов «оживлением» созданных персонажей.






	2
	Практика

















	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	13. 
	StopMotionStudio: лайфхаки качественной съёмки

	Работа в приложении: скорость кадров, баланс белого, настройка фокуса, введение декораций и героев.
Съемка этюдов.

	2
	Комбинированное

	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	14. 
	
	Работа в приложении: скорость кадров, баланс белого, настройка фокуса, введение декораций и героев.
Съемка этюдов.

	2
	Практика
	
	
	Выполнение практических заданий.

	15. 
	
	Работа в приложении: скорость кадров, баланс белого, настройка фокуса, введение декораций и героев.
Съемка этюдов.

	2
	Практика
	

	

	Выполнение практических заданий.

	16. 
	12 принципов анимации для естественного движения на экране. Походка.

	 Сжатие и раcтяжение. Сценичность. Упреждение или отказное движение. Переход от позы к позе.
Создание этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким типам походки.

	2
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	17. 
	
	Сквозное движение и захлест. «Медленный вход» и «медленный выход». 
Создание этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким типам походки.

	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	18. 
	
	Движения по дугам. Второстепенные действия
Создание этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким типам походки.

	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	19. 
	
	Расчет времени. Преувеличение и карикатуризация. Профессиональный рисунок. Привлекательность. Типы походки и характер персонажа.
Создание этюдов по нескольким принципам анимации и по нескольким типам походки.

	2
	Комбинированное.
	
	.
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	20. 
	Особенности двухмерной анимации.
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для создания 2d анимации.
Освоение принципов и инструментов программы «Flipa Clip:2 D - анимация».

	2
	Теория
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.


	21. 
	
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для создания 2d анимации.
Освоение принципов и инструментов программы «Flipa Clip:2 D - анимация».

	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	22. 
	
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для создания 2d анимации.
Освоение принципов и инструментов программы «Flipa Clip:2 D - анимация».

	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	23. 
	
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением для создания 2d анимации.
Освоение принципов и инструментов программы «Flipa Clip:2 D - анимация».

	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	24. 
	Проект «Создаём свой мультфильм».

	1.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	25. 
	
	2.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Комбинированное.

	
	
	Выполнение практических заданий.


	26. 
	
	3.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Комбинированное.

	
	
	Выполнение практических заданий.


	27. 
	
	4.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	28. 
	
	5.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	29. 
	
	6.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	30. 
	
	7.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2

	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	31. 
	
	
8.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	32. 
	
	9.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	33. 
	
	10.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	34. 
	
	11.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	35. 
	
	12.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2

	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	36. 
	
	13.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	37. 
	
	14.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	38. 
	
	15.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	39. 
	
	16.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2

	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	40. 
	
	17.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	41. 
	
	18.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	42. 
	
	19.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	43. 
	
	20.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	44. 
	
	21.Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	45. 
	
	22 Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2

	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	46. 
	
	23 Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	47. 
	
	24 Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практик
	
	
	Выполнение практических заданий.


	48. 
	
	25 Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	49. 
	
	26 Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	50. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.
Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	51. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2

	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	52. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	53. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	54. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	55. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	56. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	57. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2

	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	58. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	59. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	60. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	61. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	62. 
	
	Оформление персонажей и декораций. Оформление сценария.
Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей.
Работа над последовательным видеорядом.

	2
	Практика

	
	
	Выполнение практических заданий.


	63. 
	Актерское мастерство и работа со звуком.
	Выразительность речи и способы захвата звука.

	2

	Теория
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.


	64. 
	
	Тренинги. Выбор драматического отрывка. Этюдные пробы. Запись и редактирование звука.
Беседа о роли музыкального оформления. Слова и музыка, их значение.

	2
	Практика





	
	
	Выполнение практических заданий.

	65. 
	Работа в Movavi Editor
	Технология работы с компьютерным программным обеспечением и монтажа мультипликационных фильмов. Основы монтажа видео. Интерфейс видеоредактора Movаvi. 
Создание видеоролика на коллективно выбранную тему. 

	2
	Комбинированное.








	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	66. 
	
	Спецэффекты, переходы, работа со звуком.
Монтаж в видео редакторе Movаvi Editor. Работа над проектом на самостоятельно выбранную тему.

	2
	Комбинированное.







	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение.
Выполнение практических заданий.

	67. 
	
	Монтаж в видео редакторе Movаvi Editor. Работа над проектом на самостоятельно выбранную тему.

	2
	Практика.




	
	
	Выполнение практических заданий.

	68. 
	
	Монтаж в видео редакторе Movаvi Editor. Работа над проектом на самостоятельно выбранную тему.

	2
	Практика





	
	
	Выполнение практических заданий.


	69. 
	Копилка аниматора
	Для чего создается мультфильм (цель создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, материалы и повороты сюжета.

	2

	Комбинированное








	
	
	Выполнение практических заданий.


	70. 
	
	Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов.
	2
	Комбинированное

	
	
	Выполнение практических заданий.

	71. 
	Итоговое занятие
	Подведение итогов работы за год.
Демонстрация лучших коллективных и индивидуальных работ для учащихся.
	2
	Комбинированное.
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение

	72. 
	
	Подведение итогов работы за год.
Демонстрация лучших коллективных и индивидуальных работ для учащихся.
	2
	Комбинированное
	
	
	Беседа. Педагогическое наблюдение







МЕТОДИЧЕСКИЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Формы организации занятий:
Занятия по программе проводятся по группам, при проведении закрытых показов и реализованных проектов, возможно проведение занятий со всем составом объединения.

Формы проведения занятий:
Теоретическое занятие 
Практическое занятие – на таком занятии учащиеся:
-	придумывают сценарий;
-	разрабатывают и создают персонажей;
-	фон декораций и фоновые объекты;
-	придумывают сюжеты;
-	осуществляют съёмку логически понятного видеоряда
Занятие «Творческий поиск» - на таком занятии проходит коллективное обсуждение замысла проекта, придумывание сюжета, разработка персонажей или проработка ролей, особенностей логики игры.
Показ – открытый (для всех) или закрытый (только для учащихся) показ проектов

Формы организации деятельности учащихся на занятии:
Ведущей формой организации обучения является индивидуально-групповая. Наряду с групповой формой работы, осуществляется индивидуализация процесса обучения и применение дифференцированного подхода к учащимся.

В процессе обучения используются следующие формы организации занятий:
- фронтальная: дети под руководством педагога выполняют одинаковую работу, работа педагога со всеми учащимися одновременно (беседа, показ, объяснение);
- коллективная: организация проблемно-поискового или творческого взаимодействия между всеми детьми одновременно, дети выполняют общую работу, проявляя самостоятельность и взаимопомощь;
- индивидуальная: выполнение ребёнком индивидуального задания.

Используемые методы и технологии
При работе по программе используются современные образовательные технологии:
• методы проблемного обучения,
• методика развивающего обучения,
• информационно-коммуникационные технологии,
• здоровьесберегающие технологии,
• разноуровневое обучение,
• исследовательские методы в обучении,
• обучение в сотрудничестве,
• технология использования в обучении игровых методов,
• метод проектов.

Дидактические средства:
1. Картинки со схемами движения объектов;
2. Картинки со схемами создания персонажей, фонов, фоновых объектов, декораций;
3. Настольная игра для создания сценария “Образно говоря”;
4. Видеоматериалы;
5. Материалы из интернета на электронных носителях;
6. Интерактивные материалы на сервисах Kahoot.com, Edpuzzle.com и Wizer.me;
7. Театральные игры.

Формы контроля: 
Для отслеживания результативности образовательной деятельности по ДОП «Мультитайм» проводятся:
Предварительный (входной) контроль не предусмотрен.
Текущий контроль – определение степени усвоения учащимися учебного материала. Проводится в форме выставок работ обучающихся.
Цель текущего контроля –  определить степень усвоения детьми учебного материала, оценить динамику развития и рост мастерства учащихся на данном этапе.
Формы: практическое задание, беседа, наблюдение
Промежуточная аттестация – заключительная проверка знаний, умений, навыков по итогам реализации программы 
Форма: защита творческого продукта 
Итоговая диагностика – один из важных разделов любой образовательной программы. Цель диагностики – проследить динамику развития и рост мастерства обучающихся (Приложение 1)

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Основным результатом реализации программы является создание учащимися собственного мультфильма. А также предполагается участие детей в конкурсах и анимационных фестивалях.

Оценка предметных умений, уровня сформированнности метапредметных умений и личностного развития каждого учащегося проводятся в соответствии с разработанными критериями на первом и втором годах обучения. Критерии, показатели и степень выраженности каждого показателя отражены в таблицах:
− «Определение уровня личностного развития учащихся».
− «Определение уровня сформированности метапредметных умений учащихся».
− «Определение уровня сформированности предметных умений и навыков учащихся».

В процессе обучения детей теории и практике основ мультипликации по данной программе используется приёмы, методы, принципы подходы личностно-ориентированной технологии. Используются методы проблемно-поискового и проектного обучения. Используются игровые методы обучения для запоминания терминов и понятий в сфере анимации и информационных технологий, практики решения задач.


МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Для реализации программы необходимы:
-	кабинет, оборудованный столами и стульями;
-	мультипликационный многоярусный стол;
-	ноутбуки с возможностью выхода в интернет;
-	веб камера и ноутбук, с установленным программным обеспечением «Арт – игрушка»;
-	планшеты, с установленным программным обеспечением Stop Motion Studio и FlipaClip:2D – анимация;
-	полка складная прозрачная для съёмки;
-	флешка;
-	штатив;
-	студийный свет;
-	кабель USB-miniUSB;
-	флипчарт - доска для записей;
-	медиа-проектор;
-	раздаточный материал;
-	ноутбук.
Инструменты, необходимые для работы:
-	ножницы;
-	стек;
-	дощечки под пластилин.

Материалы, необходимые для работы:
-	ватман А3;
-	ватман А2;
-	бумага белая;
-	бумага цветная;
-	гуашь и акварель;
-	фетровые цветные фоны;
-	шерсть цветная;
-	песок цветной;
-	крафтовая бумага;
-	картон цветной и белый;
-	скотч бумажный и двусторонний;
-	клей карандаш;
-	пластилин;
-	фольга;
-	маркеры для скетчинга;
-	карандаши простые и цветные;
-	мелки восковые;
-	гелевые белые и чёрные ручки;
-	проволока гибкая 0.9 мм;
-	кисть «синтетика» плоская №8 ;
-	кисть «синтетика» круглая №3;
-	кисть «белка» №5 – 1шт;
-	брадс, диаметр 5мм, длина 1,5см– для изготовления марионеток.

Программное обеспечение:
Movie Maker, Мультимедиа проигрыватель 
Простой редактор Web-страниц (Блокнот)
Krita

Презентационное оборудование:
Интерактивная панель ICL infoRay 65" 1шт.  
Мобильная стойка ГАЛ RackStone PMW90-Mшт.
Компьютерное оборудование
Персональный компьютер 15 шт.
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Приложение 1
Диагностика результативности освоения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 
«Мультитайм»


1.Определение уровня личностного развития учащихся
	
	Показатели
	Критерии оценивания
	Степень выраженности
	Баллы
	Формы выявления результативности

	Л 1
	Усидчивость
	Способность проявлять терпение в работе над долгосрочными проектами и доводить начатое дело до конца
	- низкий уровень (не проявляет терпение, не доводит начатое дело до конца);
- средний уровень (периодически не завершает проект);
- высокий уровень (всегда доводит начатое дело до конца самостоятельно)
	0-1


2-3


4-5
	Педагогическое наблюдение

	Л2
	Активная познавательная деятельность
	Проявление желания узнать новую информацию и использовать ее в своих проектах
	- Низкий уровень (не проявляет желания узнать новую информацию)
- Средний уровень (с интересом слушает, но не задает вопросы)
- Высокий уровень (с интересом слушает и задает вопросы для расширения кругозора)
	0-1


2-3


4-5
	Педагогическое наблюдение.
Представление проекта.

	Л3
	Самооценка (ориентационное качество)
	Способность оценивать себя адекватно реальным достижениям
	- низкий уровень (завышенная оценка себя по результатам достижений);
- средний уровень (заниженная оценка себя по результатам достижений);
-высокий уровень (нормальная оценка себя по результатам достижений)
	0-1


2-3


4-5
	Педагогическое наблюдение.
Представление проекта.

	Л4
	Осознаёт значение анимационных технологий в повседневной жизни человека
	Устный опрос
	Не представляет в каких сферах человеческой деятельности могут быть полезны анимационные технологии и как они могут влиять на жизнь повседневную людей

Не может предположить, как будут развиваться информационные технологии

Может назвать одну-две области, где могут быть полезны анимационные технологии и представляет, как они могут влиять на жизнь людей в этой области

Понимает в каких сферах человеческой деятельности могут быть полезны анимационные технологии и представляет, как они могут влиять на жизнь людей
	-


	-



2.Определение уровня сформированности метапредметных умений учащихся
	
	Показатели
	Критерии оценивания
	Степень выраженности
	Баллы
	Формы выявления результативности

	М 1
	Владение логическими действиями сравнения, анализа, обобщения
	Способность оперировать логическими действиями
	- низкий уровень умений (учащийся испытывает серьезные затруднения при выполнении логических действий);
- средний уровень (учащийся выполняет
- высокий уровень (учащийся самостоятельно и легко выполняет логические действия)
	0-1





2-3

4-5
	Контрольное задание.
Педагогическое наблюдение.

	М 2
	Творческое решение задач
	Способность выдвигать и решать собственные оригинальные идеи
	- низкий уровень умений (учащийся не выдвигает собственные оригинальные идеи);
- средний уровень (не всегда решение задач отличается оригинальностью);
- высокий уровень (самостоятельно генерирует и воплощает собственные идеи)
	0-1


2-3


4-5
	Педагогическое
наблюдение
Представление,
защита проектов



3.Определение уровня сформированности предметных умений и навыков учащихся

	
	Показатели
	Критерии оценивания
	Степень выраженности
	Баллы
	Форма выявления результативности

	П1
	Знание основ компьютерной грамотности и навыки работы с компьютером на уровне уверенного пользователя
работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа мультипликационных фильмов
	Соответствие знаний и навыков программным требованиям
	- низкий уровень: правильно даны 
ответы менее, чем на 4 вопроса; файлы, 
использованные для проекта 
расположены на жестком диске ПЭВМ 
хаотично (преимущественно на рабочем 
столе); исходные файлы графических 
объектов утрачены.
- средний уровень: правильно даны 
ответы на 4-8 вопросов; на рабочем 
столе нет файлов учащегося, кроме 
ярлыка, ведущего на личную папку на 
ПЭВМ; все файлы проекта хранятся в хаотичном виде в личной папке.
Педагогическое 
наблюдение, тестовая викторина в игровой форме
- высокий уровень: правильно даны 
ответы более, чем на 9-10 вопросов; 
файлы, использованные для проекта 
расположены в папке и подпапках 
личной папки учащегося на ПЭВМ; на 
рабочем столе нет файлов учащегося, 
кроме ярлыка, ведущего на личную 
папку; сохранены все исходные файлы, 
использованные в проекте; проект имеет 
реализацию в виде программного 
продукта.
	0 -1






2-3








4-5










	Педагогическое 
наблюдение, тестовая 
викторина в игровой форме

	П2
	Знание основ (навыки и 
умения) для создания 
авторских или 
коллективных 
мультфильмов
	Способность создания 
целостного фильма.
	-низкий уровень: созданный 
мультфильм не носит целостный характер;
- средний уровень: создает целостные 
мультфильмы использованием 
преобразующих методов стилизации;
- высокий уровень: создает целостные 
мультфильмы использованием; демонстрирует знание современных 
тенденций в области анимации; разнообразные изобразительные и технические приёмы и средства реализации фильма
	0-1


2-3


4-5
	Педагогическое наблюдение
Представление, защита проектов

	П3
	Владение специальной 
терминологией по 
тематике программы
	Осмысленность и правильность 
использования специальной 
терминологии
	- низкий уровень (ребенок, как правило, 
избегает употреблять специальные 
термины);
- средний уровень (ребенок сочетает 
специальную терминологию с бытовой);
- высокий уровень (специальные 
термины употребляет осознанно и в 
полном соответствии с их содержанием)
	0-1



2-3

4-5
	Педагогическое 
наблюдение
Представление, защита проектов.




Оценки по каждому показателю: от 0 до 5 баллов
⎯ низкий уровень: от 0 до 13
⎯ средний уровень: от 14 до 29
⎯ высокий уровень от 30 до 40


«Информационная карта освоения дополнительной общеразвивающей программы учащимися»
Дополнительная общеразвивающая программа: «Мультитайм»
Педагог дополнительного образования: Бигина Дарья Сергеевна
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