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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Основы компьютерной грамотности» (далее - программа) имеет техническую направленность и разработана в соответствии с нормативными документами:

· Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273- ФЗ «Об образовании в Российской федерации»; 

· Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

· Устав, Лицензия на образовательную деятельность, нормативные документы и локальные акты Кировского областного государственного образовательного автономного учреждения дополнительного образования «Центр технического творчества»; 

· Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022г. №678-р «концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года»;

· Распоряжение правительства РФ от 29 мая 2015 г. №996-р «Об утверждении Стратегии развития воспитания в РФ до 25 года»;

· Распоряжение Правительства Кировской области от 28.04.2021 №76 «Об утверждении Стратегии социально-экономического развития Кировской области на период до 2035 года»;

· Постановление Правительства Кировской области №754-П от 30 декабря 2019 г. «Об утверждении государственной программы Кировской области «Развитие образования» (с изменениями на 29 марта 2023 года);

· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от  28.09.2020 № 28 Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».

Актуальность данной программы направлена на получение знаний в области компьютерной грамотности на основе методов активизации творческого воображения, что способствует развитию конструкторских, изобретательских, научно-технических компетентностей и нацеливает детей на осознанный выбор необходимых обществу профессий, таких как инженер-конструктор, инженер-технолог, проектировщик, дизайнер, программист и т.д.
Поэтому в соответствии со стратегией социально-экономического развития Кировской области на период до 2035 года основной целью в сфере развития образования Кировской области является обеспечение доступности качественного образования для каждого ее жителя, воспитание гармонично развитой личности. Эти поставленные цели необходимо решать с раннего возраста и через все направления детской деятельности. Программа «Основы компьютерной грамотности» представляет учащимся технологии XXI века, способствует развитию их коммуникативных способностей, развивает навыки взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, раскрывает их творческий потенциал.
Новизна программы состоит в том, что занятия по основам компьютерной грамотности формируют базовые знания в области информатики, дают практические умения и навыки, воспитывают трудолюбие и дисциплинированность, культуру труда, умение работать в коллективе. Программа позволит детям освоить основы информатики, окажет помощь в изучении информатики в школе, познакомит с миром современных цифровых профессий. 
Педагогическая целесообразность программы обусловлена тем, что программа открывает детям путь к творчеству, развивает их технические способности. Выбраны оптимальные методики развития интеллектуальных способностей через использование информационных систем и изучение визуальных языков программирования. Предполагается развитие ребенка в самых различных направлениях: алгоритмическое мышление, математические способности, художественно-эстетический вкус, образное и пространственное мышление. Все это необходимо современному человеку, чтобы осознать себя гармонично развитой личностью.
Цель программы: 
развитие личностного потенциала учащихся на основе формирования компетенций в области использования информационно-коммуникационных технологий.
Для реализации этой цели важно решить следующие задачи. 
Обучающие:

· изучить различные инструменты программ пакета Microsoft Office;

· изучить виды компьютерной графики, их функциональные, структурные и технологические особенности;

· узнать принципы построения, обработки и хранения изображений с помощью компьютера;

· познакомить с принципами работы в программе Scratch;

· обрабатывать, передавать информацию с использованием мультимедиа технологий;

· сформировать навыки разработки проектов: интерактивных историй, квестов, интерактивных игр, обучающих программ, мультфильмов и интерактивных презентаций.
Развивающие:

· способствовать развитию у обучающихся технического мышления, изобретательности, образного, пространственного и критического мышления;
· формировать учебную мотивацию и мотивацию к творческому поиску;

· развивать способности осознанно ставить перед собой конкретные задачи, разбивать их на отдельные этапы и добиваться их выполнения;

· развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе;
· развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными источниками информации.

Воспитательные:

· способствовать развитию дисциплинированности, ответственности, самоорганизации;

· развивать организаторские и лидерские качества; 
· способствовать воспитанию трудолюбия, уважения к труду;

· формировать чувства коллективизма и взаимопомощи; 
· воспитывать чувства патриотизма, гражданственности, гордости за достижение отечественной науки и техники.  
Отличительной особенностью программы является то, что данная программа позволяет выявить заинтересованных обучающихся, проявивших интерес к знаниям, оказать им помощь в формировании устойчивого интереса к информатике. Материал курса излагается с учетом возрастных особенностей учащихся и уровня их знаний. Используются интегрированные занятия, сочетающие приобретение новых знаний об окружающем мире и изучение новых компьютерных технологи, используемых для поиска и обработки информации. 

На занятиях используются различные формы организации образовательного процесса: 
· фронтальные (беседа, лекция, проверочная работа); 
· групповые (олимпиады, фестивали, соревнования); 
· индивидуальные (консультация, разбор ошибок). 
Для предъявления учебной информации используются следующие методы: наглядные; словесные; практические. 
Адресат программы – обучающиеся 7-9 лет.
Сроки реализации. Программа рассчитана на 2 года обучения.
1-ый год обучения/вводный уровень освоения программы составляет 68 академических часа, 2-ой год обучения/базовый уровень освоения программы -68 академических часа, всего в программе 136 академических часа.

Наполняемость групп от 8 до 14 человек.

Форма обучения - очная.

Организационные формы обучения - групповые, комбинированные, урок-игра, группы одного возраста.

Форма занятий - аудиторные, проводятся в учебном кабинете.

Реализация программы. Количество часов в неделю и наполняемость групп программы соответствуют требованиям СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Учебно – тематический план вводного уровня программы
	№ п/п
	Наименование разделов
	Количество часов
	Формы контроля/ аттест.

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Введение в образовательную программу
	2
	2
	0
	беседа

	2.
	Устройство компьютера
	6
	2
	4
	тестирование, выполнение практич. заданий

	3.
	Пакет приложений Microsoft Office
	30
	10
	20
	тестирование, выполнение практич. заданий

	4.
	Алгоритмизация. Всероссийский образовательный проект «Урок Цифры»
	9
	4
	5
	тестирование, выполнение практич. заданий

	5.
	Пространственное мышление. 
	11
	5
	6
	опрос, выполнение практич. заданий

	6.
	Игры, конкурсы, викторины
	8
	-
	8
	игра

	7.
	Итоговое тестирование
	2
	-
	2
	тестирование

	
	Итого:
	68
	23
	45
	 


Содержание программы вводного уровня

1. Введение в образовательную программу.
Теория: Знакомство с группой. Значение техники в жизни человека. Что такое программирование и электроника. Демонстрация готовых изделий. Инструктаж по технике безопасности.

2. Устройство компьютера.
Теория: Устройство компьютера, внешние устройств, устройства ввода-вывода, запуск и завершение программ. Файловая система компьютера. «Проводник»: создание, копирование, перемещение, удаление файлов. Поиск файлов на диске.
Практика: Включение и выключение компьютера. Запуск и завершение программ. Смена картинки рабочего стола. Создание папок и файлов. Работа с окнами. Работа на клавиатуре. Горящие клавиши. Тренажер «Гонки на клавиатуре».
3. Пакет приложений Microsoft Office.
Теория: Текстовый редактор Microsoft Word. Создание и сохранение документа, набор и редактирование текста. Настройка параметров документа, форматирование текста, вставка дополнительных символов в текст. Разбивка текста на колонки, создание рамок и объектов, копирование и перемещение текста, вставка и редактирование рисунков. Создание диаграмм. Текстовые эффекты (WordArt). Электронные таблицы Microsoft Excel. Общие принципы работы, форматирование и выравнивание данных в ячейках, формат числа, обрамление таблицы, относительные и абсолютные ссылки. Работа с листами рабочей книги, удаление, переименование. Написание формул, сортировка данных и фильтры, построение диаграмм и графиков. Презентации Microsoft PowerPoint. Создание слайд-шоу, использование шаблонов дизайна, показ презентации. Создание презентации с использованием эффектов анимации, вставка объектов, работа с панелью инструментов Автофигуры. 

Практика: Microsoft Word - Перемещение фрагмента текста. Оформление текста - объявления. Редактирование текста. Создание и сохранение поздравительной открытки. Microsoft Excel - Решение простейших экономических задач. Microsoft PowerPoint - Создание презентации с использованием готовых шаблонов. Настройка анимации. Настройка навигации. создание мультфильма.
4. Алгоритмизация. Всероссийский образовательный проект «Урок Цифры».
Теория: Алгоритмы. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Базовые алгоритмические конструкции и способы записи алгоритмов. Обучение детей основам программирования.
Практика: Работа с онлайн-платформами Час кода и Урок цифры.
5. Пространственное мышление. 
Теория: Программирование на майнкрафт: Линейный алгоритм, цикличный алгоритм, алгоритмы ветвления, переменные, случайные числа, ввод информации, пространственное воображение, поиск оптимального решения, создание скриптов и скриншотов.
Практика: Строим мост, зоопарк, пишем буквы, переменные и спирали, терминатор, железная дорога, метро, американские горки, канал, фонтан, аквапарк, домик, арена снеговиков, великая стена, великая пирамида, минное поле, лабиринт, телеграф, фейерверк, аккуратный сапер, ночной фонарь.
6. Игры, конкурсы, викторины.

Викторина по PowerPoint, викторина по Microsoft Excel, викторина по Microsoft Word, конкурс мультфильмов, и др.
7. Итоговое тестирование.

Подведение итогов работы за год.
Учебно – тематический план базового уровня программы
	№ п/п
	Наименование разделов
	Количество часов
	Формы контроля/ аттест

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Актуализация учебного материала вводного модуля
	2
	2
	0
	беседа

	2.
	Алгоритмизация.
	8
	4
	4
	опрос, выполнение практич. заданий

	3.
	Программирование в Kodu Game Lab
	10
	3
	7
	тестирование, выполнение практич. заданий

	4.
	Программирование в Scratch
	36
	12
	24
	опрос, выполнение практич. заданий

	5.
	Игры, конкурсы, викторины
	10
	-
	10
	игра

	6.
	Итоговое тестирование
	2
	-
	2
	тестирование

	
	Итого:
	68
	21
	47
	 


Содержание программы базового уровня 
1. Актуализация учебного материала вводного модуля.
Теория: Повторение материала, пройденного в первый год обучения по темам: «Электронные таблицы Microsoft Excel», «Текстовый редактор Microsoft Word», «Презентации PowerPoint».
2. Алгоритмизация.
Теория: «Урок цифры» - проект для ранней профориентации и развития цифровых навыков от «Яндекса».
Практика: Работа с онлайн-платформой Урок цифры.
3. Программирование в Kodu Game Lab.
Теория: Создание мира. Знакомство с основными компонентами. Создание персонажей и прочих игровых объектов. Программирование свободного перемещения и перемещения с клавиатуры. Добавление логики игры. Понимание принципов программирования характеристик и поведения персонажей. Умение оперировать с таймером в игре. Освоение принципов использования клонов и порождаемых объектов. Освоение принципов работы с индикатором здоровья. Понимание принципов программирования характеристик и поведения персонажей. Освоение принципов создания компьютерных игр.

Практика: Применение полученных навыков для создание своего игрового мира. Стрельба по рыбам. Создание клонов и порождаемых объектов. Пути- новые возможности для перемещения объектов и персонажей. Опция родитель, таймер, подсчет баллов.
4. Программирование в Scratch.
Теория: Программирование и его роль в современной жизни. Компьютерные игры. Основы программирования. Понятие компьютерной программы, программирования. Принцип работы компьютерных программ. Понятие алгоритма. Язык программирования Scratch 2.0.
Практика: Рисование линий и геометрических фигур средствами Scratch 2.0, конечные циклы, условные операторы и обработка событий, анимация и сцена, установка «таймера» и «счетчика», последовательное выполнение программ, изучение периметра и площади; изучение системы координат. 

5. Игры, конкурсы, викторины.

Викторина по Kodu Game Lab, квест-комнаты по Scratch 2.0, игра «сто к одному», олимпиада по Scratch и др.
6. Итоговое тестирование.

Подведение итогов работы за год.
Материально-техническое обеспечение

Помещение:

- компьютерный класс, оформленный в соответствии с профилем проводимых занятий и оборудованный в соответствии с санитарными нормами: столы и стулья для педагога и учащихся, классная доска, шкафы и стеллажи для хранения учебной литературы и наглядных пособий, магнитно-маркерная доска, мультимедиа-проектор.
Оборудование:

- компьютеры, состоящие из монитора, системного блока, клавиатуры и «мышки».
Планируемые результаты программы.

Предметными результатами программы вводного уровня являются:
· умение самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки результата);

· участие в проектной деятельности, в организации и проведении учебно-исследовательской работы;

· создание собственных презентаций, в том числе с использованием мультимедийных технологий;

· умение применять текстовый и графический редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов и рисунков;

· поиск (проверка) необходимой информации в словарях, каталоге библиотеки, на электронных носителях;

· выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам;

· знание требований к организации компьютерного рабочего места, соблюдение требований безопасности и гигиены в работе со средствами информационно коммуникационных технологий.

Предметными результатами программы базового уровня являются:
· знание основных принципов программирования; 

· владение навыками создания простейших 3D игр; 
· формирование навыка работы в программной среде Scratch;

· знание принципов организации проектной деятельности (составление планов работ, создание схем взаимодействия объектов, разбиение задач на подзадачи, распределение ролей объектов и т.д.);
· знание линейных, разветвляющихся и циклических алгоритмов управления исполнителями на языке программирования Scratch; 
· использование логических значений, операций и выражения с ними; 
· овладение понятиями класс, объект, обработка событий; 
· знание основных элементов и внутреннюю логику объектно-ориентированных языков программирования.

Личностными результатами освоения программы являются:

· проявление познавательных интересов и активности;
· развитие трудолюбия и ответственности за качество своей деятельности;
· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.
Метапредметными результатами освоения программы являются:

· умение работать в команде: работа в общем ритме, эффективное распределение задач;

· наличие познавательного интереса учащихся;

· умение ориентироваться в информационном пространстве, продуктивно использовать техническую литературу для поиска сложных решений;

· умение ставить вопросы, связанные с темой проекта, выбор наиболее эффективных решений задач в зависимости от конкретных условий;

· наличие критического мышления;

· проявление технического мышления, познавательной деятельности, творческой инициативы, самостоятельности;

· способность творчески решать технические задачи;
Формы и виды контроля/аттестации

Виды контроля:

Входной контроль. Определение первоначального уровня знания, умения, навыков учащегося, его сильных и слабых сторон.
Формы: индивидуальные задания, опрос, игра.

Промежуточный контроль/аттестация. Проводится в конце полугодия, темы, раздела программы. Нацелен на изучение динамики освоения предметного содержания программы учащимися, метапредметных результатов, личностного развития и взаимоотношений в коллективе. 

Формы: опрос, практические задания, наблюдение.
Промежуточная аттестация. Проводится в конце освоения программы или уровня по ДООП, нацелен на проверку освоения программы, учет изменений качеств личности каждого учащегося.

Формы: опрос, тест, практические задания.
По итогам полного изучения программы проводится диагностика результативности освоения программы учащимися с целью определения степени освоения программы каждым ребёнком.
Для проведения педагогического мониторинга по окончании освоения учащимися содержания программы разработаны оценочные и методические материалы. 

Список рекомендуемой литературы для педагога:
1. Хуторской А.В. Информатика и ИКТ в начальной школе. Методическое пособие / А.В. Хуторской. - М.: Бином. Лаборатория знаний, 2009.
2. Дмитрий Лазарев Презентация: Лучше один раз увидеть! — М.: «Альпина Бизнес Букс», 2009.
3.  Иллюстрированное руководство по языкам Scratch и Python «Программирование для детей /К. Вордерман, Дж.Вудкок, Ш.Макаманус и др.; пер. с англ.С.Ломакин. – М.:Манн, Иванов и Фербер, 2015.

3. Сорокина Т.Е., поурочные разработки «Пропедевтика программирования со Scratch» для 5-го класса, 2015 г.

4. Учебно-методическое пособие. Проектная деятельность школьника в среде программирования Scratch. /В.Г. Рындак, В.О. Дженжер, Л.В. Денисова. – Оренбург – 2009.
Список литературы для учащихся.
1. https://scratch.mit.edu/ – web сайт Scratch.
2. https://xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai/ - «Урок цифры».
3. https://gonki.nabiraem.ru/ - клавиатурный тренажер.
4. https://www.kodugamelab.com/ лаборатория игр Коду.
Приложение 1
Диагностика результативности освоения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Основы компьютерной грамотности»
	Показатели (оцениваемые параметры)
	Критерии 
	Степень выраженности оцениваемого качества
	Количество баллов
	Методы диагностик

	I. Теоретическая подготовка ребенка

1. Теоретические знания (по основным разделам учебно-тематического плана программы)


	Соответствие теоретических знаний ребенка программным требованиям.
	· Минимальный уровень (ребенок овладел менее ½ объема знаний, предусмотренных программой);

· Средний уровень (объем усвоенных знаний составляет более ½);

· Максимальный уровень (ребенок освоил весь объем знаний, предусмотренных программой за конкретный период)
	1

5

10
	Наблюдение, тестирование, контрольный опрос



	2. Владение специальной терминологией
	Осмысленность и правильность использования специальной терминологии
	· Минимальный уровень (ребенок избегает употребления специальных терминов);

· Средний уровень (ребенок сочетает специальную терминологию с бытовой);

· Максимальный уровень (специальные термины употребляет осознанно и в полном соответствии с их содержанием).
	10

1

5

10
	Викторина, 

терминологический диктант

	II. Практическая подготовка ребенка:

1. Практические умения и навыки, предусмотренные программой (по основным разделам учебно-тематического плана программы)


	Соответствие практических умений и навыков программным требованиям


	· Минимальный уровень (ребенок овладел менее 1/2объема умений и навыков, предусмотренных программой);

· Средний уровень (объем усвоенных умений и навыков составляет более ½);

· Максимальный уровень (ребенок овладел практически всеми умениями и навыками, предусмотренными программой за конкретный период)

· Творческий уровень (ребенок овладел практически всеми умениями и навыками, предусмотренными программой за конкретный период, стремится к самостоятельной творческой активности, выполняет практические задания с элементами творчества)
	1

5

10

15


	Творческие работы



	2. Владение специальным оборудованием и оснащением (для технического направления)
	Отсутствие затруднений в использовании специального оборудования и оснащения
	· Минимальный уровень (ребенок испытывает серьезные затруднения при работе с оборудованием)

· Средний уровень (работает с оборудованием с помощью педагога)

· Максимальный уровень (работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых затруднений)
	1

5

10
	Наблюдение

	III.  Учебно-коммуникативные умения:

1. Умение слушать и слышать педагога


	Адекватность восприятия информации, идущей от педагога


	· Минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения в восприятии информации, нуждается в постоянной помощи и контроле педагога)

· Средний уровень (работает с помощью педагога)

· Максимальный уровень (работает самостоятельно, не испытывает затруднений)
	1

5

10
	Наблюдение



	2. Умение выступать перед аудиторией


	Свобода владения и подачи обучающимися подготовленной информации


	· Минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения при выступлении, нуждается в постоянной помощи педагога)

· Средний уровень (готовит выступления с помощью педагога или родителей) 

· Максимальный уровень (готовит выступление и выступает самостоятельно, не испытывает затруднений)
	1

5

10


	Наблюдение 



	3. Учебно-организационные умения и навыки.

3.1. Умение организовать свое рабочее место


	 Способность самостоятельно готовить свое рабочее место к деятельности и убирать его за собой


	· Минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения при подготовке рабочего места, нуждается в постоянной помощи и контроле педагога)

· Средний уровень (готовит рабочее место с помощью педагога или родителей) 

· Максимальный уровень (готовит рабочее место самостоятельно, не испытывает затруднений
	1

5

10
	Наблюдение 



	3.2. Навыки соблюдения в процессе деятельности правил безопасности


	Соответствие реальных навыков соблюдения правил безопасности программным требованиям


	· Минимальный уровень (ребенок овладел менее1/2 объема навыков соблюдения правил безопасности, предусмотренных программой)

· Средний уровень (объем усвоенных навыков составляет более 1/2)

· Максимальный уровень (ребенок освоил практически весь объем навыков, предусмотренных программой за конкретный период)
	1

5

10


	Наблюдение

	3.2 Умение аккуратно выполнять работу
	Аккуратность и ответственность в работе
	· Минимальный уровень(удовлетворительно)

· Средний уровень (хорошо)

· Максимальный уровень (отлично)
	1

5

10
	

	IV.  Разнообразие творческих достижений:


	Участие в конкурсах, выставках, фестивалях различного уровня
	· Минимальный уровень (редко участвует в конкурсах внутри объединения)

· Средний уровень (участвует в конкурсах, выставках внутри объединения, учреждения)

· Максимальный уровень (регулярно принимает участие в выставках, конкурсах в масштабе города, района, области)
	1

5

10
	Наблюдение 




Образовательные результаты

	№
	Ф.И. учащегося
	Стартовый мониторинг

( октябрь-ноябрь)
	Сумма баллов,

уровень


	Промежуточный мониторинг

(декабрь-февраль)
	Сумма баллов,

уровень


	Итоговый мониторинг

(март-май)
	Сумма баллов,

уровень



	
	
	1
	2
	3
	4
	
	1
	2
	3
	4
	
	1
	2
	3
	4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Минимальный уровень (min)– от 10 до 40 баллов; средний уровень (s)– от 41 до 70 баллов; максимальный уровень(max) – от 71 до 105 баллов

1. Теоретическая подготовка ребенка.
2. Практическая подготовка ребенка.
3. Учебно-коммуникативные умения.
4. Разнообразие творческих достижений.
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